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内容提要： 
 本书以中文版 Pro/ENGINEER Wildfire软件为操作平台，以范例的方式系统全面地介
绍 Pro/E在工业产品设计中的应用。 

全书分 5章，第 1章简要介绍 Pro/E的基本知识，第 2章通过几个经典实例及其包含知
识点的讲解，使读者轻松入门；第 3章是全书的重点，以大量各具特色的经典复杂模型为范
例，剖析讲解 Pro/E在工业设计中的高级建模技术；第 4章介绍组件装配与机构连接，旨在
使读者具备产品整体设计与造型的能力；第 5章介绍 Pro/E运动仿真模块，对工程设计中的
10个各具特色的复杂机构进行详细剖析，旨在使读者全面掌握 Pro/E运动仿真模块，达到产
品系统设计和仿真分析的新境界。 

初学者学习本书，可以快速制作出三维模型并逐步成为业内高手，对于中高级用户也是

一本很好的参考手册。本书适于各层次的 Pro/E培训班使用，适于大中专院校作为计算机辅
助设计、工业设计的教材、相关课程设计，毕业设计的参考书，对自学者也是一本非常实用、

易学的教科书。 
 本书所附光盘包含本书需要使用的练习文件，【CAD 教育网】www.CADedu.com、
www.YeaSo.com为本书提供学习支持。 
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样章试读 

3.11 饮料瓶 

建立如图 3-192所示的零件模型。构建该模型使用旋转、拉伸、曲面移动、曲面实体化、
阵列、抽壳等建模工具。 
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图 3-192 

 该模型的基本制作过程如图 3-193所示。 

 
图 3-193 

3.11.1 知识点 1：移动曲面 

使用移动工具可对曲面进行平移或旋转，或者对曲面进行平移或旋转复制。 

 单击菜单【编辑】→【移动】选项，或单击 按钮，打开如图 3-194所示的移动特征

操控板。使用该操控板可实现选中的曲面相对于指定边、轴、坐标系的的移动操作。 

 

图  3-194 
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l ：平行移动。 

l ：旋转。 

l ：单击左键激活该栏，选取直线、边、轴、坐标系或平

面作为曲面移动的方向参照。 

l ：在该栏中输入平移尺寸或旋转角度值。 

l ：改变移动方向。 

l ：使用坐标系作为移动参照时该按钮才有效。每单击该按钮一次，更改一次坐

标轴。 
l 参照：单击该按钮，显示如图 3-195所示的面板。在〖移动项目〗栏中显示要移动
的曲面名称，若选中“保留原件”选项，则在进行曲面移动后原来位置仍保留原来

曲面，即实现曲面的移动复制。 

 
图  3-195 

l 选项：单击该按钮，显示如图 3-196所示的面板，在该栏中设置移动方向参照。 

 

图  3-196 

3.11.2 知识点 2：曲面实体化 

使用实体化工具，可将指定的曲面特征转化为实体。在设计中利用实体化工具，可在原

有的模型中添加实体材料、删除实体材料或替换实体材料。图 3-197为添加材料的实体化特
征的例子，图 3-198为删除材料的实体化特征的例子，图 3-199为替换实体材料的实体化特
征的例子。 
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图 3-197 

 

图 3-198 

 
图 3-199 

在模型中选择要实体化的曲面特征，单击菜单【编辑】→【实体化】命令，打开实体化

特征操控板，如图 3-200所示。 

 

图 3-200 

l ：建立实体增料特征。 

l ：建立删除材料特征. 

l ：使嵌片成为实体。 

l ：改变实体化特征的材料方向。 

l 参照：在该项弹出的面板中明确要进行实体化的对象。 
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l 属性：显示或更改当前特征的名称或显示当前特征的属性。 

3.11.3 构建模型 

 
步骤 1  建立新文件 

（1） 单击工具栏中的新建文件按钮 ，在弹出的〖新建〗对话框中选择“零件”类型，

并选中“使用缺省模板”选项，在〖名称〗栏输入新建文件名“3-11”。 
（2） 单击〖新建〗对话框中的【确定】按钮，进入零件设计工作界面。 

步骤 2  使用旋转工具 

（1） 单击特征工具栏中的 ，打开旋转特征操控板。 

（2） 单击草绘截面按钮 ，系统显示〖剖面〗对话框，选择 FRONT基准面为草绘平面，

RIGHT基准面为参照平面，接受系统默认的视图方向。 

（3） 单击【草绘】按钮，进入草绘工作环境，绘制如图 3-201所示的旋转中心线和旋转截
面。 

 
图 3-201 

（4） 单击草绘命令工具栏中的 ，返回特征操控板，单击 ，完成特征的建立，如图

3-202所示。 
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图 3-202 

步骤 3  建立一基准轴 

（1） 单击特征工具栏中的 按钮，打开〖基准轴〗对话框。 

（2） 按下 Ctrl键，在模型中分别选择基准面 TOP、RIGHT，在对话框中设定为“穿过”，

如图 3-203所示。 

 
图  3-203 

（3） 单击【确定】按钮，完成基准轴 A_3的建立，如图 3-204所示。 
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图  3-204 

步骤 4  使用拉伸工具建立一曲面 

（1） 单击拉伸工具按钮 ，打开拉伸特征操控板，设置各选项如图 3-205所示。 

 
图  3-205 

（2） 单击拉伸特征操控板中的按钮 ，打开〖剖面〗对话框。 

（3） 选择 RIGHT基准面为草绘平面，单击【草绘】按钮，进入草绘工作环境。 

（4） 绘制如图 3-206所示的样条线。 

 

图  3-206 

（5） 单击草绘命令工具栏中的 按钮，完成拉伸截面的绘制，单击特征操控板中的

按钮，完成拉伸曲面特征建立，如图 3-207所示。 

 

图  3-207 
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步骤 5  移动曲面 

（1） 选中步骤 4建立的曲面，单击特征工具栏中的按钮 ，打开曲面移动特征操控板。 

（2） 选择旋转移动，设定旋转角度为 15°，如图 3-208所示。 

 
图  3-208 

（3） 选择基准轴 A_3为旋转轴，旋转方向如图 3-209中黄色箭头指示。 

 
图  3-209 

（4） 单击特征操控板中的 按钮，完成曲面移动，结果如图 3-210所示。 

 

图  3-210 

步骤 6  曲面实体化切割 

（1） 选中步骤 6完成的曲面，单击菜单【编辑】→【实体化】命令，打开实体化特征操控

板。 

（2） 选择切割方式，如图 3-211所示。 
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图  3-211 

（3） 调整材料的移出方向应如图 3-212所示。 

 
图  3-212 

（4） 单击 完成曲面实体化切割特征，如图 3-213所示。 

 
图  3-213 

步骤 7 倒圆角 

（1） 单击特征工具栏中的 ，打开圆角特征操控板。 

（2） 如图 3-214所示建立半径为 8的圆角。 
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图  3-214 

步骤 8  旋转复制特征 

（1） 单击菜单【编辑】→【特征操作】，打开〖特征〗菜单。 

（2） 单击【复制】→【移动】|【选取】|【从属】|【完成】选项。 

（3） 在模型树同时选中如图 3-215所示的特征。 

 
图  3-215 

（4） 单击〖选取特征〗菜单中的【完成】选项，单击〖移动特征〗菜单中的【旋转】→【曲

线/边/轴】选项。 

（5） 选择基准轴线 A_2为旋转参照，单击〖方向〗菜单中的【正向】，在消息输入窗口输

入旋转角度 60↵。 

（6） 单击【完成移动】→【完成】，单击鼠标中键完成特征的复制，如图 3-216所示。 

 
图  3-216 

步骤 9  阵列特征 

（1） 在模型树中（或在模型中）选中步骤 8 复制的特征（组 COPIED_GROUP），单击阵
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列工具按钮 ，打开阵列特征操控板。 

（2） 选择角度尺寸“60°”作为阵列方向的尺寸，在弹出的文本框中输入角度尺寸增量为
“60” ，如图 3-217所示。 

 
图  3-217 

（3） 在阵列特征操控板中输入阵列子特征数量为 5（包含原始特征），如图 3-218所示。 

 
图  3-218 

（4） 单击阵列特征操控板中的 按钮，完成阵列特征，结果如图 3-219所示。 

 
图  3-219 

步骤 10  建立壳特征 

（1） 单击特征工具栏中的 ，打开壳特征操控板。 

（2） 设定抽壳厚度为 1.2，选择瓶子上端口为移出曲面，完成的结果应如图 3-220所示。 
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图  3-220 

步骤 11  建立圆角特征 

（1） 单击特征工具栏中的 ，打开圆角特征操控板。 

（2） 按下 Ctrl键，分别选中图 3-221中箭头 1、2指示的曲面。 

 
图  3-221 

（3） 选择箭头 3指示的曲面为驱动曲面，单击特征操控板中的 按钮，完成瓶口全圆角

建立。 

步骤 12  保存文件 

单击菜单【文件】→【保存】命令，保存当前模型文件，然后关闭当前工作窗口。 
 

3.12 笔座 

建立如图 3-222所示的零件模型，构建该模型主要使用拉伸、剖面圆顶、阵列特征等建

模工具。 
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图 3-222  

3.12.1 知识点：剖面圆顶 

使用【剖面圆顶】功能可创建精确的穹形曲面。单击菜单【插入】→【高级】→【剖面

圆顶】命令，打开如图 3-223所示的〖选项〗菜单。在该菜单中，选择剖面圆顶的建立方法。 
 
 
 


